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Sites Consultados

 http://www.async.com.br/projects/python/pnp/

 http://under-linux.org/curso-de-python-gratuito-no-under-
linux-1266/

 http://'www.python.org.br/wiki’/DocumentacaoPython?acti
on=AttachFile&do=get&target=python24.pdf

WA
* http://docs.python.org/tutorial/ l!jh |

—
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Comunidades

 http://www.python.org

 http://www.pythonbrasil.com.br
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A Linguagem Python

 Foi lancada por Guido Van Rossum (Holandés) em
1991;
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A Linguagem Python

O nome da linguagem origina-se da série humoristica
britanica Monty Python's Flying Circus, do grupo
humoristico britanico Monty Python.

 Embora muitas pessoas facam associacao com o réptil
do mesmo nome (em portugués, piton ou pitao).
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A Linguagem Python

« Python é uma linguagem de programacao poderosa e
facil de aprender;

* Possui estruturas de dados de alto nivel;

« Eficiente abordagem da programacao orientada a
objetos;

« Sua sintaxe e tipagem dinamica juntamente com seu
interpretador nativo fazem dela a linguagem ideal para
scripting e desenvolvimento rapido de aplicagbes em
diversas areas sob varias plataformas.
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A Linguagem Python

« Python vem crescendo em varias areas da computacao,
cComo:

— Inteligéncia Atrtificial;
— Banco de Dados;

— Biotecnologia;

— Animacao 3D;

— Aplicativos Moveis;
— Plataformas Web;

— Etc.
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Quem usa Python

N AJA /@ blender

UM PAIS DE TODOS
GOVERNO FEDERAL
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Python e Utilizada la Fora

Google

"Python tem sido uma parte importante do Google desde o inicio,
e permanece assim conforme o sistema cresce e evolui. Hoje,
dezenas de engenheiros do Google usam Python, e estamos
procurando por mais pessoas com conhecimento nessa
linguagem.” Peter Norvig, diretor de qualidade de busca do Google Inc.

http://www.pythonbrasil.com.br/moin. cgi/PythonlNoGoogle

"[...] nossa filosofia geral é 'Python onde podemos, C++ onde
somos obrigados.” Python n3o é definitivamente apenas um
pequeno pedaco, nem é usado apenas para tarefas 'de scripting’; se
ficassemos sem todo nosso cédigo Python de uma hora para outra,
nossa poderosa infra-estrutura que tem sido descrita como 'a arma
secreta do Google' ficaria abalada.” Alex Martelli, Lider Técnico,
Sistemas de Produc¢do, Google Inc.
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Python é Utilizada la Fora

Youtube You

Broadcast Yourself™

"Python é rapido o suficiente para o nosso site e permite que nés
produzamos caracteristicas que pode ser mantidas em tempo
recorde, com um minimo de desenvolvedores.” Cuong Do, Arquiteto de

Software, YouTube.com

http://www.python.org/about/quotes/

"O YouTube (uma das propriedades mais valiosas do Google) é
essencialmente todo Python [...].” Alex Martelli, Lider Técnico, Sistemas

de Producdo, Google Inc.
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Python e Utilizada la Fora

Industrial Light and Magic

"Python desempenha um papel-chave no nosso esquema de
producdo. Sem ela um projeto do tamanho de 'Guerras nas
Estrelas: Episddio II' teria sido muito dificil de sair. Da
renderizacdo da multiddo ao processamento em lote e a
composicdo, Python mantém todas as partes unidas.” Tommy
Burnette, Diretor Técnico Senior, ILM

"Quando me transferi [...], todos os membros da equipe [...] me
acompanharam — menos Tommy. Ele [...] fora contratado pela
Industrial Light & Magic[...]. Tommy se tornou um destacado
programador de linguagem Python, por sorte dele a linguagem
escolhida pela empresa de Lucas. E sorte mesmo é quando o
preparo se une a oportunidade. " Randy Pausch, A Licio Final
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Python e Utilizada la Fora
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Python e Utilizado aqui Dentro

Async Stoq: aplicativos livres para gestao comercial

SLO0 = COImpras

Eedidn Pesquisar  Ajuda Adrnin

B W & f

rowvo Padido  Produtos Fomecedores B

Exibir padidos com situagio cortendo; l

Data de Abertura &: | Qualguer

Farzs - - |"' =H

Marmero = Data de Abertura Fomecador Qtde sclictad: Gtde Recabida Total do Padic.;
L 17-07-2007 Alexandre Robarto da Olivaira 50,0 50.0 R$ 7.930,00
F 17-07-2007 Alexandre Roberto de Oliveira 4.0 0.0 Fef 280.00
3 17-07-2007 Alewandre Robarto de Oliveira 1.0 0.0 RE 56,00
4 17-07-2007 Alexandre Roberto de Oliveira Lo 0.0 Ff 139,00
5 17-07-2007 Alexandre Roberto de Olvaira 4.0 0.0 Ff 938,00

—

Total: R4 9.3432,00
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Python e Utilizado aqui Dentro

LZT - AutoSystem: automacao de postos de combustivel
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Python e Utilizado aqui Dentro

INdT - Instituto Nokia de Tecnologia




@ python

Python e Utilizado aqui Dentro

InVesalius - Reconstrucao 3D de imagens médicas
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Python é Utilizado na Web

Novell

Novell.

URMA SEM PREOCUPACOES. SUA|
REDE ESTA ATIVA, SEUS DADOS

ESTAO|/SEGUROS,

S5AIBA MAIS +

Empresa

Abolt Novel
Sala de imprensa
Evertd

Blogs da kowell

B00-323-3400 (tol fres)
Lecaizar numeros kesis
Solctar chamada

- Comprar

e

+ Produtos e solugdes

Solughes

Festidn de sistemas,
segricad g identidades

Sistzmas cperacionals Linu

Colaboragio para grupos oe
trakaho

Produtos para
Setorss

Pegueras cmEresas
Produtos da A e 2

+ Treinamento ¢ suporte
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Consultana
Treinamsnto

Supore
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Krowledgehass
Patches e segurancza
CLEiomer Center

Search

4 downlzad 82 Logn
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01 SUSE Linux Erterprise
10 5P1 & © novo pacote de
drivers de maguira vitusl

02 Navel Workoraugn Suite
[PArA PECUIENAS BMpresas

03 Zapgemini & Howvel
ampliam parceria de
chdico-Torte mista

04 Howel da suporte a
Wirualizagio ¥en no Grupo
=)

- Wlais noticias e eventos

+ Parceiros ¢ comunidades

Parceiros

Procutos certificados de
parceiros

Enconire um parcerao

Comuricades
Elcgs

Cool Splutions
Cesenvalvedares
Cadigo-forte aberta
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Python é Utilizado na Web

THE WORK OF A MATION. THE CENTER OF INTELLIGEMCE. Search |' =
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Python é Utilizado na Web

IDG Brasil
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Python é Utilizado na Web

Republica Federativa do Brasil

- Aepdblica Federativa do Brasil

: En Espamol : In English

Servicos Para :

Cidaddn > Empresa > Sua vida

"aps do ] Fote com o Coverf | 1211 o
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nveste para o Brasil
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atd o dla 3 do novembro,

Plane Simplificado

de Previdéncia
Seguro-desemprege -‘!

Saiba quem tam
direita e qutras
infarmagEec cobra
o haneficio

Conferéncia das Culades
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Popularidade das Linguagens de

Programacao

m m Delta in Position | Programming Language m ﬁp[:e;;“ Status
1 2 [} Java 19.043% | +0.99% | A
2 1 [ ] c 16.162% | -1.90% | A
3 3 Cor 9.225% | -0.48% | A
4 § L1} c# 7.185% | +275% | A
5 a || PHP 6.584% | -3.08% | A
B 7 L Python 4931% | +073% | A
7 5 nu (Visual) Basic 4682% | 1.71% | A
8 1 1Mt Objective-C 4386% | +210% | A
9 8 ] Perl 1.991% | -156% | A
10 10 JavaScript 1.513% | -0.96% | A
11 12 (] Ruby 1.482% | -074% | A
12 20 Tt |Lua 1.035% | +051% | A
13 g mn Delphi 1.034% | -168% | A
14 - Assembly 0.967% | 0.00% | A
15 23 Tttt [ uisp 0.934% | +0.45% | A
16 32 | TEEEEEEtt | aca 0.768% | +0.41% | A
17 16 || Pascal 0713% | +0.06% | A
18 21 LL L] Transact-S0L 0.583% | +0.08% | B
19 - Scheme 0.581% | 0.00% | B
20 15 un Go 0557% | -0.15% | A-

Fonte: http://www.tiobe.com/index.php/content/paperinfo/tpci/index.html
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Mormalized fraction of total hits (%)

Popularidade da Linguagens Python

7.0

G.5 -

G.0 -

55 1

5.0 A

4.5 A

4.0 1

3.5 4

2.0 4

25

2.0 1

1.5

1.0 A

TPCI History for language Python

"L,w\_./\\

2002 2002 2004 2005 2006 2007 2002 2009 2010 2011

Fonte: http://www.tiobe.com/index.php/content/paperinfo/tpci/index.html



@ python

Caracteristicas
« Simplicidade: Python é uma linguagem muito simples.

e Facilidade de aprender: Como vocé vera aprender a
programar com Python & extremamente facil. Como ja
mencionado, sua sintaxe € muito simples.

- Software livre: Python € software livre. Isto significa
que vocé pode distribuir copias, ter acesso ao codigo
fonte, alterar, modificar, redistribuir e utilizar pedacos
dele em outros programas.
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Caracteristicas

e Portabilidade: Python ¢é portavel para diversas
arquiteturas, isto significa que seu programa escrito para
Linux pode facilmente rodar em Linux, Windows,
FreeBSD, Macintosh, Solaris, OS/2, etc.

e Linguagem interpretada : O codigo de um programa
Python é lido e executado pelo interpretador Python sem
necessitar de compilagao.
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Caracteristicas

 Orientacao a objetos: Python suporta tanto a

programacao orientada a fungcao quanto a programacao
orientada a objetos.

 Etc.
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Tipos de Alto Nivel

« Além dos tipos basicos (inteiros, numeros de ponto
flutuante, booleanos), alguns tipos pré-determinados em
Python merecem atencao especial:

— Listas;

— Tuplas;

— Strings ;

— Dicionarios;

— Arquivos;

— Classes e Instancias .
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Classificacao das Linguagem

 Linguagens de programagao sao frequentemente
classificadas como compiladas ou interpretadas.
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Linguagens Compiladas

« Nas compiladas, o texto (ou codigo-fonte) do programa
é lido por um programa chamado compilador, que cria
um arquivo binario, executavel diretamente pelo
hardware da plataforma-alvo.

« Exemplos deste tipo de linguagem sao C ou Fortran.

@DE compilador M q axecutador
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Linguagens Interpretadas

 Programas escritos em linguagens interpretadas nao
sao convertidos em um arquivo executavel. Eles sao
executados utilizando outro programa, o interpretador,
gue lé o codigo-fonte e o interpreta diretamente, durante
a sua execucao.

« Exemplos de linguagem interpretada incluem o BASIC
tradicional, Perl e Python.

codigo . I; _
jonte interpretador saida
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Comparando com outras Linguagens

 Problema:

— Faca um algoritmo que leia uma sequéncia de numeros
inteiros e imprima o maior valor. Ultimo Numero = 0.
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Comparando com outras Linguagens

uses winCri:
WA numera, malor @ integer;
begin
write ('Digite um numero intelro:’ J;
readln Cnumerol:
maior:= 0;
while Cnumero <= 0) do begin
1T Cnumero > mailor)then begin
Malor:= nUmero;
end:
write ('Digite um numero inteliro: ' );
readln Cnumeraol;
aend:
dwrite ('O maior wvalor:', maior);
andl.
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Comparando com outras Linguagens

import java.util_Scanner;
public class While1 {
public static vaid main{String[] args) {
int numero = 0;
int maior =0 ;
do {
Scanner in = new Scanner{System.in);
System_out_print{"Digite um numero inteiro ou digite 0 (zero) para encerrar: ");
numero = in_nextlnt();
if (numero > maior) {
maior = numera;,
i

} while {(numero 1= 0);
System_out.print("O Maior Valor &: ");
System.out.printin{maior);

;
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Comparando com outras Linguagens

num = input( 'Digite wum nimero inteiro: ™)

malior = [
while nwum = [O:
if num > mailior:
malor = num

num = input{ 'Digite wn nimero intelro: ™)

print "0 maior walor &:7,malor
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Diferenca com as outras Linguagens

« Esqueca declaracOes de tipos de variaveis;
« Esqueca begin e end,;

« Esqueca{e};

« Se vocé ja era organizado, nao sofrera!

« A identacao ¢é obrigatoria!
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Controle de Bloco por Identacao

« Na maior parte das linguagens, ha instrucbes ou
simbolos especificos que delimitam blocos de cddigo -
0os blocos que compdéem o conteudo de um laco ou
expressao condicional, por exemplo. Em C:

if (a<0){
/* bloco de codigo */
}
 Em Python, blocos de cbdigo sao demarcados apenas
por espacos formando uma identacao visual:
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Controle de Bloco por Identacao

Programa
Instrucdes - Inicio do programa.

Enquanto condicéo: | <—— Dois pontos obrigatorios.

T

Instrucdes | - Inicio de um bloco.

Se condicao: |

— > ?
‘{— -
Instrugoes. Outro bloco

. Instrucoes B e Fim dos dois blocos.

. Fim do programa.

Instrucoes
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Controle de Bloco por Identacao

« Exemplo:

]

print "0 wvalor de a g
if a ==

print “zero”
else:

print a
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Preparando o Ambiente

 Antes de comecarmos a desenvolver qualquer tipo de
algoritmo utilizando a linguagem python, € necessario
qgue seja instalado um interpretador que é um programa

que permite que vocé execute todos os comandos da
linguagem.
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Preparando o Ambiente

« Para fazer o download do python basta entrar no site
http://www.python.org/download/.
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Preparando o Ambiente

« Existem duas maneiras de utilizar o Python:

Interactive Window -'E".j Script1

Pythomyin 261 (r281:675158, Dec 5 2008, 13:68:38) MSC

. 15900 32 hit (Intel)] on win32.

FPortions Copyright 1994-2008 Mark Hammond - see 'Helpddbout
Pythomyin' far further copyright information.

Frr

O Interpretador O Editor de Texto
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E? ActivePython 2.6 Document

Ajuda do Python

3E

Ocultar Localizar

Lontedda l [ﬂdice] Eesquisar] Favoritos

122 Python Documentation
2] Helpful Resources
(L] Pywin32 Dacumentation

B~

Pagina inicial Fonte Imnprirmic Opgdes

ActivePython User Guide ActiveState

ACTIVEPYTHON 2.6 USER GUIDE

Welcome, and thank you for using ActivePython. This is ActivePython 2.6.1.1. This release corresponds to Python version 2.6.1.
ActivePython is ActiveState's complete and ready-to-install distribution of Python. It provides a one-step installation of all essential
Python modules, as well as extensive documentation.

ActivePython is available for:

o A wWindows/x86 and Windows/x64,
e & Mac 05 X (Universal build),
& & Linuw/x86 and Linux/«36_64,

e * Solaris SPARC and x86,
o HP-cio0 HP-UX, and
* KIXL AIX

As part of ActiveState's support for Python, we provide the ActivePython binary packages free to the Python community.

ActivePython includes the Python core and the many core extensions: z1ib and bzip2 for data compression, the Berkeley DB
(b=ddb) and SQLite (sglite3) database libraries, the Tix GUI widgets for Tkinter, ElementTree for XML processing, ctvpes
{on supported platforms) for low-level library access, and others. The Windows distribution ships with PyWin32 -- a suite of

Windows tools developed by Mark Hammond, including bindings to the Win32 API and Windows COM. See What's Included for full
details.

ActivePython ships with a wealth of documentation for both new and experienced Python programmers. In addition to the core
Python docs, ActivePython includes the "What's New in Python" series, "Dive into Python”, the Python FAQs & HOWTOs, and the
Python Enhancement Proposals (FEPs). See Helpful Fython Resources for a full list.

User Guide Contents:

e The Install Notes give detailed installation instructions for all platforms.

& What's Included describes what makes up ActivePython in more detail.

e Getting Started with ActivePython provides some helpful pointers for getting started whether you are new to ActivePython,
new to this version of Python, or trying out ActivePython on a new platform.

& The Release Notes include a version history, known issues and detailed notes about the changes in each release.
a_ Tha Activabuthan FAM ancware enma franianths ackad fand anticinatad) anactinne ahaot tha Activabuthan dictribitinn

o 6l



@ python

Utilizando o Interpretador

« Digite o comando print ' Al6 Mundo!' e pressione
ENTER:

Interactive Window

Python\in 2.6.1 (r261:67515, Dec 5 2008, 13:58:38) [MSC v 15200 32 hit {Intel)] on wind2.

Fortions Copyright 1994-2008 Mark Hammond - see 'Helpfdbout Pythontin' for further copyright information.
Fr» print 'L14 Mundo!

Ald Mundo

i




@ python

Utilizando o Editor de Texto

« Digite o0 comando print ' Al6 Mundo!' salve o script e
cligue em F5 para executar:

Interactive Window = 0O ¥ | & scriptt

Pythonin 2.6.1 (r261:67515 Dec & 2008, 13:58:38) [MSC

v 1500 32 hit {Intel)] an win3Z.

Fortions Copyright 1984-2008 Mark Hammond - see 'Help/About
Fython'in' for further copyright information.

Fxx A1A Mundo

print "Ald Mundo™
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Execucao "Direta” (Windows)

« Codificacao do Arquivo:

ilo Mundo
Precs ENTER to contimue...

A letra “U” é utilizada para informar ao interpretador do python que ele deve
utilizar unicode para codificar/decodificar uma string.
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Algumas Codificacoes Aceitaveis:

# -*- coding: latin-1 -*-

# -*- coding: iIs0-8859-1 -*-

# This Python file uses the following encoding: utf-8

# coding: latin-1.



@, python

Usando Python como uma Calculadora

¥ 2+ 5 x> 5 % Z

7 1

Frr 2.5 + 3 =xx 5.0 % 2
0D 1.0

x> 4 % 5 >xx 3 F 5
=0 i

Frx 30F =4 >xx 3.0 f 5
-12 0.59999999999999995
Frx 2 % 1.5 x> 3% D
3.0 3

=xr B F 2 Fxr ZOFE OZ

2 .

=rx 5.0 F 2 Fry pOWZ 3]

A =
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Comentario

« O simbolo para comentarios em Python €& o carater
sustenido (#).

> oa = 1 ¥ giribuinde um valor @ uma variarel
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Variaveis

Ao utilizar variaveis em Python nado € necessario
informar o tipo desta variavel como fazemos em outras
linguagens. Por exemplo, em C antes de utilizar um
numero inteiro devemos primeiro criar a variavel.

« Os dados sao armazenados nas variaveis. Elas sao
apenas uma parte da memoria do seu computador onde
vocé armazena informacgdes temporariamente.
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Variaveis

area ocupada por outros
programas.
i N =

™S o~ /’

A B ‘/'/

- ' . - » - I " *
Para armazenar o valor inteiro A= 1, necessita-se de 2 bytes (1 inteiro = 2 bytes na memoria );

Para armazenar o valor real B= 1, necessita-se de 4 bytes (1 real = 4 bytes na memoria );
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Variaveis
« Regras para criar variaveis em Python:

« O primeiro caracter deve ser uma letra (maiuscula ou minuscula) ou
o caracter de sublinhado ( _ );

O resto do nome pode conter letras (mailsculas ou minusculas),
sublinhado ( _ ) ou digitos (0-9);

« Exemplos de nomes de variaveis corretos sado: nome, _idade,
nome23, d3b1;

« Exemplos de nomes de variaveis invalidos sao: 2things, media
aritmetica.
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Exemplo - Variaveis

>xrx walorl=E

x> print wvalorl

&

x> walorl="BEBoa tarde’
x> print wvalorl

Boa tarde

o
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Variaveis

« O Python é case sensitive, isto €, ele percebe a
diferenca entre letras maiusculas e minusculas. Por isso
tome muito cuidado ao criar uma variavel com letras
maiusculas.

« Exemplo: “numero” e “Numero” nao sao a mesma coisa.
Observe o0 primeiro n, no primeiro nome € minusculo e
no segundo é maiusculo.
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Exemplo — Variaveis sao Case-Sensitive

3
&

nuaner o

MNiner o

T

print 'O wvalor da wvariavel numero: T, numero

print "Ja o walor da wariavel Numero: ', Numero
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Tipagem Dinamica

« Diferentemente de outras linguagens, com Python nao
precisamos declarar variaveis, nem seus tipos.

« Python possui 0 que é conhecido como tipagem
dinamica, ou seja, o0 tipo ao qual a variavel esta
associada pode variar durante a execucao do programa.



@ python

Exemplo - Tipagem Dinamica

x> a = 1

x> print type (a)
<type 'int' >

x> a = !hum!

x> print type (a)
<type 'str':>

Tipagem dindmica, além de reduzir a quantidade de planejamento prévio e
digitacdo para escrever um programa, € um mecanismo importante para
garantir a simplicidade e flexibilidade das funcdes Python.
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Comandos de Entrada e Saida de Dados

« Print: comando utilizado para escrever na tela. Este
comando é simples de usar, basta escrever a frase entre
aspas: print ‘Bom DiaV’

Interactive Window

Pythonin 2.6.1 (r261:67515, Dec 5 2008, 13:68:38) [MSC v 1500 32 hit (Intel)] on win32.
FPortions Copyright 1894-2008 Mark Hammond - see 'Helpidbout Pythonin' for further copyright information.

*r» print 'ALld Mundo!
Ald Mundo
e
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Comandos de Entrada e Saida de Dados

« Raw_input: comando que |é texto digitado no teclado.
Este texto precisa ser guardado em algum lugar, para
armazena-lo podemos usar uma variavel, que € um

pequeno espaco de memoria reservado € que pode ser
usado mais tarde.

File Edit Yiew Toaols Window Help
DEEd s 2o tBBRBRE & T

Pythoniin 2.6.1 (r261:67515 Dec 52008, 13:58:38) [MZC . 1500 32 bit {Intel)] on win3Z.
Fortions Copyright 1984-2008 Mark Hammaond - see 'HelpdAbout PythoniAin' for further copyright information.

Frr onome = raw_input ("Ola, gqual & o seu nome? )

Cancel

MUM 0o0os 049
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Comandos de Entrada e Saida de Dados

« Enquanto o comando raw_input pode ser qualquer tipo
de dados (letras, numeros, binarios), o0 comando input,
Serve apenas para armazenar numeros.

File Edit “iew Tools ‘Window Help

D@ G %4 » o f BB RS @ 7

PythonWin 2.6.1 (r2681:67515, Dec 5 2008, 13:58:38) [MSC w.1500 32 bit (Intel)] on win3dZ.
Fortions Copyright 19594-2008 Mark Hammond - see 'Helpf/About Pythonin' for further copyright information.

*rx idade = input("Ouantos anos wvocd tem? M)

ak.

[uantos anos vocé |EEI
2
tem’ Cancel

Ready LM 00003 045
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Tratando Erros na Entrada de Dados

« Erros sao humanos e sempre ocorrem ao €screvermos
programas, sejam simples ou complexos, o0 modo de
como as linguagens de programacao nos retornam
estes erros € que ha mudanca.
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Tratando Erros na Entrada de Dados
Exemplo

Interactive Window

PythonVin 2.6.1 (r261:67515 Dec & 2008, 13:58:38) [MSC . 1500 32 hit {Intel)] on win32.
Fartions Copyright 1384-2008 Mark Hammaond - see 'Help/About Python'in' for further copyright information.
x> fabio
Traceback (mwost recent call last):
File "C:“PythonZehLib'site-packages\pychonwin pywin' framework scriptucils.py™, line 309, in

Funzcript
debugger .run (codeChbject,  main . diet  , start stepping=0)
File "C:%"PythonZa'Libhsite-packages'pythonwin' pywintdebuggery  init_ .py", line 60, in run
_GetCurrentDebugger () .run(cmd, globals, losals, start stepping)

File "C:4%PythonZah Libhsite-packages) pythonwin pywin' debugger’ debugger..py™, line 624, in run
exec cwd in globals, locals

File "C:%Documents and Jettings) FaguanilhDesktop)3criptl.py™, line 4, in <module>
idade = input ("Digite sua idade™)

File "C:YPythonZghLibhsite-packages) pythonwin pywin' framevorkiapp.py™, line 372, in Win3Z Input
return eval (raw_input (prompt] )

. . . F=/ Fary
File "<string="™, line 1 = Script1
vinte e oito anos - —
. home = raw_input ("Digite seu nome')

- - print nome
AyntaxError: invalid syntax

S idade = mi"nigite sua idade")

print idade

£ i (2]
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Tratando Erros na Entrada de Dados

« Em Python, os erros podem serem tratados muito
elegantemente através das Excecoes.

* A excecao é um recurso de linguagens de programacao
modernas que serve para informar que uma condicao
Incomum ocorreu.

« Embora existam outras aplicacoes, em geral
comunicam-se através de excecoes erros ou problemas
gue ocorrem durante a execucao de um programa.
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Tratando Erros na Entrada de Dados

- Sintaxe: v
primeiro tenta fazer isso
e tudo que esteja neste alinhamento (indentacao, lembra?)
isso também
e isso
except:

se qualquer linha dentro do bloco try der erro,

entdo serao executadas estas linhas.
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Tratando Erros na Entrada de Dados
Exemplo

Interactive Window

Pythoniin 261 (r261:67215, Dec & 2008, 13:58:38) [MSC . 1500 32 hit
(Intel]] onwind2.

Portions Copyright 1934-2008 Mark Hammond - see 'Help/8bout Pythontin' for
further copyright infarmation.

»»> Fobio Jr.

Vooé usou wy valor ndo numérico.

Tente novamente

- 0O X

& scriptt

nome = raw input ("Digite seu nome: ™)
print nome

-try:
idade = input("Digite =zeu idade:™)
print idade
- except:
print "Vocé usou wm valor ndo numérico. Tente novamente"
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Exercicio

 Desenvolva um algoritmo que peca ao usuario as
seguintes informacdes: nome, idade, CPF, telefone e e-
mail. Nao esqueca de tratar os erros.
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Tipos Numeéricos

« Tipos numericos representam valores numericos.

« Em Python ha alguns tipos numéricos pré-definidos:
inteiros (int), numeros de ponto flutuante (float),
booleanos (bool) e complexos (complex).

 Estes tipos suportam as operagcdbes matematicas
comuns como adicao, subtracao, multiplicacao e divisao,
e podem ser convertidos entre si.
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Tipos Numeéricos

« Exemplo:

A 1 # rvalor anteiro
x> preco = 10.999 # walor ponto flutuante
=»> £t = True # walor boolezno

=rx 1 o= 4437 # vwalor complexo
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Operadores

e Aritméticos:

x> print 7 + 3 fadicio

10

x> print 10 - 3 Fsubtracio

-

=»» print 10 / 2 #divisdeo inteira

=]

x> print 5.0 / 2 HdarisZo em ponte flutuante
2.5

x> print 7 % 3 ffresto da divisio inteira
1

=x> print 2 ¥ 2 Fmulitiplicacio

1

x> print 2 ¥% 3 Hexponenciacio
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Operadores
« Atribuicao

« Este operador € representado por um unico simbolo de
igualdade, =, definindo uma variavel e automaticamente
atribuindo a ela um valor.

=xx oa = 5
>»> 1dade = input("Digite =zZeu idade'™)
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Operadores

« Condicionais de Igualdade

>»> print 2 == 4 ¥ zgualdade
Falze
>»> print 2 <> 4 ¥ daiferente de

True
>»> print 2 = 4 f daiferente de

True
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Operadores

- Condicionais de Comparacao

>>> print 1 < 2 ¥ menor gue

True

>»> print 5 > 3 ¥ maior gue

True

Frr 3 = 4 N maior ow 13gual ogue
Falzse

x> 5 <= 6 ¥ menor ou 1gual gue
True
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Operadores

« Operadores Logicos

« Os operadores logicos not, and e or permitem modificar e agrupar
o resultado de testes condicionais:

>>> curso = "SI

x> disciplina = "Programagso
x> curso == "I3I" and disciplina == "Frogramagao™
True

>>> nome = "hna"

>>> idade = Z5

>>> home == "Lna" or ildade == Z6
True

Frr o oa = 10

»>> b = &

>=>> not (a == k)

True
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Strings

« A string, € uma sequéncia imutavel com um propdsito
especial: armazenar cadeias de caracteres.
>x>» a = "ahistemas de Informacao'

~>> print a
Sl1=2temas de Informacac
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Strings

( Interactive Window

Pythonyin 2.68.1 (r261:67515, Dec 5 2008, 13:58:38) (MSC v.1500 32 bit (Intel)] on win32.
Fartions Copyright 1884-2008 Mark Hammand - see ‘Helpddbout Python'in' far further copyright informatian.

*¥» Lestestring = ['Sistemas')

=»> Lestestring

'Jistenas’
T

Imutavel Teste

Interactive Window

FythonWin 2.6.1 (r261:675152, Dec 5 2008, 13:58:38) [MSC v.1500 32 bit {Intel)] on win32.

Fortions Copyright 1994-2008 Mark Hammond - see 'HelpfAbout Pythonin' for further copyright information.
x> testestring = ('Sistemas')

x> testestring

'Sistemas'

*>> testestring[0]='L'
Traceback (most recent call last):

File "«<interactive input>", line 1, in <modulex
TypeError: 'str' object does not support item assighnment
P
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Strings

« Strings podem ser delimitadas tanto com aspas simples
quanto duplas; se delimitamos com aspas duplas,
podemos usar as aspas simples como parte literal da
string, e vice-versa.

x> g = "oistema de Informacao. ™
x> h = '"Sisztema de Informacao.'
o8 ==

True
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Strings

« Sao usados caracteres especiais para denotar quebra
de linha (\n), tabulacao (\t) e outros.

>»» a = "Hoje'\nht & o primeiro dia. ™
~xx print a3
Hoje

& 0o primeiro dia.
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Strings

« Para criar uma string com multiplas linhas, € dutil o
delimitador aspas ftriplas: as linhas podem ser
guebradas diretamente, e a string pode ser finalizada
com outras trés aspas consecutivas:

Frx oa = "U""Laboratorio de
Linguagem de
Programacao™!

~xx print a

Lalhoratorio de

Linguagem de

Frogramacao
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Strings

« Como toda seqUéncia, a string pode ser indexada ou
dividida em slices, usando o operador colchetes:

S

I

S

T

M

A

S

0

1

2

3

4

5

6

7

Conteudo
Indice
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- Exemplo de divisao:

>>> palavra =

=rr palavra
g

x> palavra
'Siste!

=rr palavra
' temas'

>>> palavra
'stem!

x> palavra
' as5ea’

>>> palavra
g !

'Sistemas’

[3]

[:3]

[3:]

[216]

[ 2]

[-<]

Strings
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Strings
« Operacoes:

— Concatenacao:

x» frase = ' de informacao'
=>> print palavra + frase
Sistemas de informacao

— Composicao:

>x> print "Maria possul 3d anos de idade™ FTidade
Maria pozssul 25 anos de idade

x> print "Maria possul®™, idade, "anos de idade.”
Maria possul 25 anos de idade.
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Strings
« Para verificar o tamanho da string utilizamos a funcao
len.
 Exemplo:

~»» print len(palavra)
g
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Strings

« Para substituir uma palavra em uma string, basta utilizar
0 método repalice.

 Exemplo:

F»x»> texto = 'Distemas de Informacao'

x> print texto

Slistemas de Informacao

>>> Lexto = texto.replace (' Informacao',' Informagao')
x> print texto

Sistemas de Informacgio
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Strings

 Podemos brincar com a caixa das letras (maiusculo ou
minusculo).

Vamos deixar tudo maiusculo. Exemplo:

>xr Lexto = 'Zistemas de Informaciao’
>x> print texto.upper()
SISTEMLS DE INFORMLcaD

'Agora vamos deixar tudo minusculo. Exemplo:

x> texto = 'Sistemas de Informacao'
>>> print texto. lower ()
sistemas de informacgao
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Strings

« Para contar o numero de vezes que a palavra
especificada aparece na string, basta utilizar a funcao
count.

« Exemplo:

>»> texto = 'L cowunhidade Python Brasil reune grupos de usuarios em
todo o Brasil interessados em difundir e divulgar a linguagem de
programacio Python, abrigando em seu dowinio todo o material editado
sohre esta linguagem em nosso idioma (portugués do Brasil) .

Frx texto.count('o')

24

Nesse caso estou apenas procurando pela vogal ‘o0’.
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String

« Para saber mais algumas informagcdoes sobre
formatacao de string acesse o site:

 http://python.org.br/wiki/ManipulandoStringsComPython
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Estrutura de Decisao
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Estrutura de Decisao

« Em python, a estrutura de decisao ¢ o if. O if nada mais
€ que nosso “se”.

 Essa estrutura também €& conhecida por estrutura
condicional.

« As condicOes servem para selecionar quando uma parte
do programa deve ser ativada e quando deve ser
simplesmente ignorada.
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Estrutura de Decisao

« QO if tem a seguinte sintaxe:

A Identacao ¢é esse
deslocamento do cadigo

1f condicao: e
para a direita.

far alguma colsa

« O Python é um pouco exigente quanto a identacao. Diferente de
outras linguagens o Python exige que o cddigo seja identado caso
contrario o programa nao roda.
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Estrutura de Decisao

 Exemplo 1:

 Faca um algoritmo que leia dois valores e imprima o

maior deles.
a = input [("Digite o primeiro wvalor: ™)
b= input ("Digite o zsegundo walor:'™)
if a > b

print "0 maicor walor :7, a

if b > a:
print "0 maior walor &£:7, h
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Estrutura de Decisao

« Podemos simplificar o algoritmo que estamos
desenvolvendo através da clausula else. O else nada

mais € que nosso “senao’.

« A estrutura if/else € uma adaptacao da l6gica se/senao.

« Sintaxe:

1f condicao:
far alguma coisa

el=se:
fazr outra colsa
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Estrutura de Decisao

 Exemplo 2:

 Faca um algoritmo que leia dois valores e imprima o

maior deles.
a = input("Digite o primeiro wvalor: ™)
b = input ("Digite o segundo valor: ™)

if a > b:

print "0 maicor walor &:7,a&
else:

print "0 maiocr walor £:". bk
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Estrutura de Decisao

« Em alguns casos precisamos de mais de um estrutura de ifs e
acabamos criando um if dentro do outro, 0 que muitas vezes pode
complicar o codigo.

« Esse tipo de "juncdo" de ifs é chamado de if aninhados.

- Exemplo:

a = input("Digite o wn wvalor: ™)
if a > 0O:
print "0 nimero & positivo’
else:
if a < 0O:
print "0 namero & negativo'
else:
print "0 nimero & digitado & zerof
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Estrutura de Decisao

« Python apresenta uma solucao muito interessante ao
problema de multiplos ifs aninhados.

A clausula elif substitui um par else if.

« Sintaxe:

1f condicao:

faz algquma coizsa
elif condicao:

faz algquma coizsa
el=se:

faz outra colsa
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Estrutura de Decisao

 Exemplo 3:

« Faca um algoritmo que leia um valor e imprima se esta
valor é positivo, negativo ou igual a zero.

num = i1nput("Digite wn numero: ")

if num == [O:

print "0 nimero lido & i1gual a zero”
elif num > 0O:

print O nimero & positivo”
else:

print "0 nimero & negativo”
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Estrutura de Decisao

« Cuidados !!!
« A estrutura de ifleliffelse s6 tem 2  restricoes:

— Deve comegar com um if, isto €, ndo podemos comegar com um
elif e muito menos com um else;

— S0 pode ter um ou nenhum else na estrutura, isto &, o else nao €
obrigatorio, mas caso ele seja usado, sO pode constar uma
unica vez na estrutura;

- Em suma, depois do if primordial podemos colocar quantos elifs
quisermos e acabar a estrutura assim. Caso seja necessario
podemos utilizar um, e apenas um, else.
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Estruturas de Repeticao
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Estruturas de Repeticao

« Sao utilizadas para executar a mesma parte de um

programa varias vezes, normalmente dependendo de
uma condigao.

« A linguagem python possui duas estruturas de repeticao:
— While
— For
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Estruturas de Repeticao While

« A estrutura while (enquanto) ou loop while, como
também ¢é chamado, tem como objetivo repetir a

execucao de um bloco de cddigo enquanto uma certa
condicao é valida.

« A sua estrutura € a seguinte:

while condicao:
bloco de codigo
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Estruturas de Repeticao While

Exemplo 1:

Faca um algoritmo que mostre os 20 primeiros numeros
pares.

~ontador = [ Variavel Contadora
par = =2
while contador = Z0:
- Variavel Acumuladora
print pac

par = par + =
contador = contador + 1
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Estruturas de Repeticao While

* Interrompendo a Repeticao

« Embora muito util, a estrutura while sd verifica sua
condicao de parada no inicio de cada repeticao.

« Ja a instrugcao break e utilizada para interromper a
execucao de while independentemente do valor atual de
sua condicao.
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Estruturas de Repeticao While

* Interrompendo a Repeticao

 Exemplo 2:

X = 0

while True:
print '= =',x
= = ¥ + 1
if x == 10:

print 'Saindo.. .’
break
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Estruturas de Repeticao For

O laco for, diferente do laco while, pois nao utiliza uma
condicao.

Ele precisa somente de um argumento iteravel e de uma
variavel para repassar o item de cada iteracao.

O for sempre trabalha em conjunto com a instrucao in.

A sua estrutura basica é a seguinte:

for variavel 1in item l1teravel:

faz algo
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Estruturas de Repeticao For

« Com o for, podemos “varrer’ qualquer sequéncia:
— Strings;
— Listas;
— Tuplas ou;
— Dicionarios.
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Estruturas de Repeticao For

Se vocé precisar fazer uma iteracao em strings, basta
utilizar o comando for, conforme o exemplo abaixo:

Exemplo1:

Taculdade = "Atenazs"
for letra in fTaculdade:
print letra

O for em python "varre" toda a sequéncia(faculdade)e guarda o valor
na variavel(letra) em cada interacéo.
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Estruturas de Repeticao For

 Funcao Range

« Agora se vocé precisar iterar sobre sequéncias numeéricas, a
funcao interna range() é a resposta. Ela gera listas contendo
progressoes aritmeticas.

 Exemplo:

== randge [10)

(o, 1, 2, %, 4, 5, &, 7, 8, 9]
>=> range (5,10

[5, &, 7, &, 9]

x> rahnge (0, 10,3

[0, 3, 6, 9]
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Estruturas de Repeticao For
 Funcao Range

« Ao especificar somente um valor, a funcao range retorna
uma lista de numero.

« Diferente do que imaginamos, ela nao retorna uma lista
até o numero especificado (nesse caso, de 0 a 10) mas
sim um intervalo que se Inicia no zero e termina no
numero inteiro que antecede o numero especificado.
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Estruturas de Repeticao For

Exemplo 2:

Faca um algoritmo que imprima 10 vezes a frase
"Sistemas de Informagao”.

for 1 in range(l0):
print "Sistemas de Informacaoc”



@ python

Estruturas de Repeticao For

Exemplo 3:

« Faca um algoritmo que mostre os 20 primeiros numeros
pares.

for 1 in range(Z,42,Z2):
print 1
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Estruturas de Repeticao For

Interrompendo a Repeticao

Vale lembrar que a instrucao break também interrompe

o For.
 Exemplo 4:
for 1 in range (10) :
num = input ("Digite wm numero: )
if num 3 2 == [:

print 'C numero digitado & par!
hreak
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While e For

« Quando usar while e quando usar for?

« Para casos em que o fim € indeterminado:
— Usar while
* while x <> 0:
* while x > 0:

« Para casos em que o fim € determinado:
— Usar for
e foriin range (100):
e foriin range (1,n):
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Listas
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Listas

« Uma lista € um conjunto ordenado de valores (como um
vetor em outras linguagens) , acessados por um indice.

e Os indices sao iniciados em zero e atribuidos
sequencialmente a partir deste.

 Uma lista pode conter zero ou mais elementos de um
mesmo tipo ou de tipos diferentes, podendo inclusive
conter outras listas.
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Listas

« Exemplo:

Elementos——» 10 20 30 40 50 60 70

indices —»0 1 2 3 4 5 6
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Listas

 Listas sao similares a strings, porém elas sao mutaveis.

 As listas sao estruturas flexiveis quanto ao seu
tamanho.
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Criando uma Lista

« Para criar uma lista, usamos colchetes e virgulas para
separar os elementos.

| Fremele: ST
= A o= []

Lista de elementos inteiros
>»» B = [10,20,30]

Lista contendo elementos de varios tipos

»»> C = [30,4.3,"3I"]

Lista contendo outras listas
»>=> D = [B,C]
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Acessando Elementos

« Para acessar um elemento especifico de uma lista,
usamos 0 nome da lista seguido do indice entre
colchetes.

« Exemplo:

x> B = [10,20, 30]
x> print B[]

10

=»> print B[1]

20

=>»> print B[Z]

S0
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Acessando Elementos

« Usando indices negativos, as posicoes sao acessadas a
partir do final da lista, -1 indicando o ultimo elemento.

 Exemplo:

x> O o= [20,4.5,7"=21"T]
=»> print C[-1]

ST

x> print C[-2]

4.5

x> print C[-3]

510
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Modificando Listas

Para modificar o valor de uma lista, basta atribuir ao
indice o novo valor.

Exemplo:

>»» B = [10,20,30]
x> B[O]=40
>»> print B
(40, 20, 30]
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Copiando Listas

« Embora listas em python sejam um recurso muito
poderoso, todo poder traz responsabilidades.

« Um dos efeitos colaterais de listas aparece quando
tentamos fazer copias.
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Copiando Listas

« Exemplo:

=xx» A o= [10,20,30,40,50]
= B o= A

>»> print A

(10, 2o, 30, 40, 5H0]
>»>» print B

(1o, zo, 30, 40, 5H0]
=»» B[O] = &0

>»> print A

(60, 20, 30, 40, 5H0]
>»> print B

(60, 20, 30, 40, 5H0]



@ python

Copiando Listas

« Ao modificarmos a lista B, modificamos também o
conteudo de A, pois ambos sao referéncias para a
mesma lista na memoaria.

« Isso acontece porque uma lista em python € um objeto
e, quando atribuimos um objeto a outro, estamos
apenas copiando a mesma referéncia da lista e nao
seus dados em si.

A

T~ 10! 2030 | 40 50
/
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Copiando Listas

« Para criar uma cépia independente de uma lista,
utilizamos outra sintaxe.

Exemplo:

»r> A = [10,20,50,40,50]
»»> B = Al:]

»>>> print A

(10, 20, 30, 40, 50]
»>>> print B

(10, 20, 30, 40, 50]
x> B[O]=60

»>>> print A

(10, 20, 30, 40, 50]
»>>> print B

(60, 20, 30, 40, 50]
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Copiando Listas

* Ao escrevermos B = A[:] estamos nos referindo a uma
copia de A. Assim A e B se referem a areas diferentes

na memoria, permitindo altera-las de forma
independente.

A— 10 20 30 40 50

B— 60 20 30 40 50
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Fatiando Listas

« Podemos também fatiar uma lista, da mesma forma que
fizemos com strings.

Exemplo:

x> A = [10,20,30,40,50]
x> print A[l:I]

(20, 30]

=>>» print A[0: ]

(14, =zo, 30, 40, 50]

=>>» print A[:4]

(14, z0, 30, 40]

=>> print Al:-Z]

(14, =20, 30]
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Tamanho da Lista

« Para definirmos o tamanho de uma lista, basta
utilizarmos a funcao len.

O valor retornado € igual ao numero de elementos da
lista.

Exemplo:

x> A = [10, 20,230,440, 50]
>»> print lenih)
D
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Operacoes em Listas

« O operador (+) é utilizado para concatenar listas.

 Exemplo:

= A= [1,2,3,4,5]

=x» B = [6,1,5,9,10]

= 2 = A T B

=»> print C

(i, 2, =, 4, b, &, 7, &, 9, 10]
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Operacoes em Listas

« Similarmente, o operador (*) repete uma lista um
numero dado de vezes.

 Exemplo:

Frm A= [1,2, 3]

= print A

[1, 2, 3]

»=» print A * 3

i, <, 3, 1, 2, 3, 1, 2, 3]
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Operacoes em Listas

« Para saber se um elemento pertence a uma lista
utilizamos o operador in.

 Exemplo:

x> A = [10,20, 30]
>>> 20 in A

Trie

>=> 40 1n A

Falze
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Adicionando Elementos na Lista

« Uma das principais vantagens de trabalharmos com listas é poder
adicionar novos elementos durante a execugcao do programa.

 Para adicionarmos um elemento ao fim da lista, utilizamos o método
append.

 Exemplo:

»xx A = [10,20,30,40,500]
>»>» print A

(10, 20, 30, 40, 50]

> ALappend(60)

>»>» print A

(10, 20, 30, 40, 50, 60]
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Listas Aninhadas

« Uma lista aninhada € uma lista que aparece como um
elemento de uma outra lista.

Lista aninhada
Exemplo:

>xx A = [10,20, [30,40]]
»>=>» print A
(10, 20, [0, 40]]
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Listas Aninhadas

« Para extrairmos um elemento de uma lista aninhada,
podemos agir em duas etapas.

Exemplo:

>»>» A = [10,20, [30,40]]
»rx elem = A[Z]

=>> print elem[0]

30

Ou podemos combina-las:

x> A= [10,20, [30,40]]
x> print A[Z] [O]
S0
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Exemplos de Utilizacao de Listas

 Exemplo 1:

« Faca um algoritmo que crie uma lista contendo dez
posicoes e cada posicao tenha um valor inteiro. Mostre

oS valores.
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Solucao Exemplo 1

rep = []

for cont in rangei(ll): # entrada de dados
valor = 1nput{("Digite um valor: ™)
rep.append (valor)

print rep
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Exemplos de Utilizacao de Listas

 Exemplo 2:

Uma prova de quimica foi feita por um grupo de 10
alunos. Faca um algoritmo para ler as notas obtidas
pelos alunos, e depois exibir um relatorio das notas
iguais ou superiores a 7,5:



@ python

Solucao Exemplo 2

nota = []

for cont in range(10): # entrada de dados
valor = 1nput("Digite um valor:™)
nota.append(valor)

for cont in range(l0): # compara notas

if nota[cont]==7.5:
print nota[cont]
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Exemplos de Utilizacao de Listas

 Exemplo 3:

* Num concurso publico, um candidato respondeu a uma
avaliacao com 80 questdes de multipla escolha, onde
cada questao tinha resposta A atée D. Fazer um
algoritmo para ler o gabarito da prova e as respostas do
aluno, informando quantas questoes ele acertou.
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Solucao Exemplo 3

galarito = []

resposta = []
certo = [
for cont in range(l0): # Ieitura do gabarito
valor = input("Digite a resposta da gquestaoc:™)

gabarito.appendivalor)

for cont in range(l0): # leitura das respostas do candidato
valor = input("Digite a resposta do candidato:™)
regsposta.append(valor)

for cont in range(l10): # compara notas
if gabarito[cont] == respostalcont]:
acerto = acerto + 1

print "0 canditado acertou', acerto, "guestiez'



@, python
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Matriz

« Em python, uma matriz € uma lista que possui mais de
uma dimensao, geralmente duas.

« Sendo bidimensional, a variavel atua como uma grade
de linhas e colunas, onde a intersecao entre uma linha e
uma coluna armazena um dado.

o O o o O
e B i B 0 N i N |
o O o o O
(o B i I i I

o O o o O
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Matriz

« (Cabe observar que uma lista unidimensional nada mais € do
gue uma matriz com uma unica linha — ou uma unica coluna,
dependendo do ponto de vista.

« Para trabalhar com matriz em python utilizamos cadeias de
For e listas (listas aninhadas).

« Exemplo:

>»>» matriz = [[1,2,32],[4,5,5]]
=>>>» print matriz

[ [1, 2, 31, [4, 2, &]]

=>» print matriz [1]

(4, 3, ©]
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Exemplos de Utilizacao de Listas

 Exemplo 1:

« Faca um algoritmo que preencha uma matriz 3x5 com o
numero 1 em todas as posicdes e imprima o resultado.
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Solucao Exemplo 1

matriz=1[]
for 1 in range(3):
matriz.append([])
for 7] in range(5):
matriz[1].append(l)

for 1 in range(3):
print in”’
for 7] in range(5):
print matriz[i1][]].
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Exemplos de Utilizacao de Listas

 Exemplo 2:

« Faca um algoritmo para gerar e exibir a matriz abaixo:

1 2 3 4
11 [ 12 | 13 |14
15 |16 | 17 |18
19 |20 | 21 |22
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Solucao Exemplo 2

matriz=/]
cont=11
for 1 in rangei{l):
matriz.append([]]
for 7 in rangei{d):
matriz[i].append {cont)
cont=cont+l

for 1 in rangei(l):
print ™ n”
for 7 in rangei{d):

print matriz[i][]],
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Funcoes
« Sao pequenos trechos de codigo reutilizaveis.
« Podemos definir nossas préprias funcoes.

 NOs ja usamos algumas funcgoes internas do Python
como len, range, print e input.

 Podemos utilizar uma funcao em qualquer lugar do
programa, quantas vezes quiser, ou seja, basta
"chamar" a funcao para que ela possa ser executada.



@ python
Funcoes

 FuncOes sao definidas usando a palavra-chave def.
Esta € seguida pelo nome da funcdo, um par de
parénteses que pode envolver algumas variaveis, dois
pontos e o0 bloco de comandos:

« Exemplo:

def <nome da funcaoxi():
# bloco de comando



@ python

Funcoes
 Exemplo 1:

« Faca uma algoritmo que possua uma funcao que
imprima a frase “Alo Mundo”.

# Definindo a3 furcio
def alo() :
print 'ALlo Mundo!

H¥lorpo principal do algordtmo

aloi() # Chamada da funcio
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Funcoes
 Exemplo 2:

« Faca uma algoritmo que possua uma funcao que
imprima a soma de dois numeros.

def somal):
a = input{"Digite um wvalor:™)
b = input("Digite outro valor:™)
print a + b

# Corpo principal do algoritmo

soma () # chamada da funcdo
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Passagem de Parametros e Argumentos

- Parametros sio as variaveis que podem ser incluidas
nos parénteses da definicao da funcao.

O Dbloco de comandos da funcao pode utilizar estas
variaveis para processar a informacao e executar algum
trabalho util.

 Quando a funcao € chamada sao passados valores a
serem atribuidos a estas variaveis, estes valores sao
chamados argumentos.
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Passagem de Parametros e Argumentos

« Exemplo 3:

« Faca uma algoritmo que possua uma funcao que
imprima a soma de dois numeros.

gUtilizande funcdes com parametros & Irgumenltos

def soma(a,b):# 3 & b 530 o058 parametros da funcido
print'i soma de' ;a,'e' kb, '&' a+h

Fohamandoe 3 funcao somaf)
gsoma (3, 1#FIT & 4 530 o5 arqumentos da funcdo
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Passagem de Parametros e Argumentos

 Exemplo 4:

« Escreva uma funcao que receba dois valores inteiros e
apresente como saida uma mensagem informando se
0S numeros sao iguais ou diferentes.

def comparax,v):
i1f x == v:
print 'nimeros 1guais’
else:
print 'niumercs diferentes’

# Corpo principal do algoritmo
a = 1nput("Digite um valor:™)

b = input("Digite outro valor:™)
comparala,kb) # chamada da funcdo
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Variaveis Locais

Quando vocé declara uma variavel dentro de uma
funcao, ela é totalmente independente de qualquer outra
variavel que tenha o mesmo nome fora da funcéo, isto €,
nomes de variaveis sao locais a funcao.

Isto € chamado escopo da variavel. Todas as variaveis
tem o escopo do bloco de comandos em que foram
criadas.
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Variaveis Locais

 Exemplo 5:

#verificando que varidvelis tem escopo local

def verificaizx):
print 'x e=:
X o= 2
print 'valor local de x agora &:', X

Variavel Local da funcao.

# Corpo principal do algoritmo

Variavel Local do corpo
principal do algoritmo.

¥ = hi
verifica (x)# chamada da fungdo
print "x ainda &:7, X
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Variaveis Globais

« Se quisermos modificar uma variavel global dentro de
uma funcao, devemos informar que estamos usando
uma variavel global antes de inicializa-la, na primeira
linha de nossa funcao.

« Essa definicao e feita com a instrucao global.
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Variaveis Globais

 Exemplo 6:

#verificando que varidvels tem escopo global
def verifical():

global x Variavel Global a todo
print ' &:',% algoritmo.
- r
X o= 2
print 'valor local de % agora e:',

# Corpo principal do algoritmo

¥ = 20
verifica()# chamada da funcgdo

print 'x ainda e:",



@ python

Retornando um Valor

« Nem sempre uma funcao ira por exemplo imprimir a
soma de dois numeros,e sim apenas realizar uma
operacao.

 Sendo assim, para retornar um valor de uma funcao,
basta usar a expressao return dentro da funcao.
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Retornando um Valor

 Exemplo 7:

 Fazer um algoritmo que retorne a soma dos valores
contidos em uma lista.

def somal(lista):
total=0_
for 1 in range(4):

total=total + lista[1i]

return(total)

corpo principal do algorimto

1=[10, 20,25, 35]

print(soma(l) )
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Retornando um Valor

 Exemplo 8:

 Fazer um algoritmo que retorne a média dos valores
contidos em uma lista.

def soma(li=sta):
total=0
for 1 in range(4):
total=total + lizstal[i]
returnitotal)

def mediaili=sta):
return(soma(l)/leni{l))

corpo principal do algorimto

1=[10, 20,25, 35]
printimediail]))



@, python

Documentando uma Funcao

- Para facilitar a vida de quem usara seus programas, e
talvez a sua propria vida, quando tiver que fazer
manutencao nos seus programas, pode-se Inserir
pequenas informacoes sobre as fungbes dentro delas
gue sao as Chamadas “doc strings”.
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Documentando uma Funcao

« Exemplo 9:

def f£ix):

" Esta fungio retrna o guadrado de um namero "T7

return x **Z2

corpo principal do algorimto

print fi(Z)
print f£. doc
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Recursividade

« A recursividade € o processo de definicao de algo em termos de si
mesmo.

« Uma funcao € recursiva se uma declaracdo no corpo da funcao
chama a ela mesma.

« Exemplo: uma rotina recursiva R pode ser expressa como uma
composicao formada por um conjunto de comandos C e uma
chamada (recursiva) a rotina R:

R=[C,R
ol
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Recursividade

« Na recursividade, uma funcao deve estar apta a chamar
a si propria.

Exemplo 10:

def te=zte(n):
if n == 0O:
print 'fogo!
else:
print n
teste (n—-1)

corpo principald do algorimto

teste (3]
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Recursividade

« Exemplo 11:

« Faca um algoritmo utilizando recursividade para calcular
o fatorial de um determinado numero.

def fatorial (n):
if n == 0 or nn ==
return 1
else:
return n*fatorial(n-1)

# corpo principal do algorimto
num = input{'Digite um valor: ™)
print fatorial (num)
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Modulos

* Imagine que pretendemos usar uma mesma funcao em
varios programas sem ter de reescrever o codigo em cada
um dos programas.

 Isso é possivel com a utilizacdo de modulos.

« Moddulos sao programas feitos para serem reaproveitados
em outros programas.

« Eles tipicamente contém funcoes, variaveis, classes e obje
tos que provém alguma funcionalidade comum.
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Criando um Modulo

« Os mobdulos devem ser “Salvos” numa pasta( ou
diretorio como preferir) que esteja no path.

« Path, de uma forma simples, pode ser definida como o
lugar onde o Python procura os moédulos quando sao
Invocados num programa.
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Criando um Modulo

 Para saber quais as pastas que estao no path basta
executar o comando abaixo:

>>»>» import svs
»>>»>» for 1 in sys.path:
print 1

:WWINDOWSY svestem32\python26. zip

: W Python264DLLs

: v PythonZ2ehlib

: 4 PythonZ2ehlib\plat-win

: VW PythonZeh1likh1lik-tk

: W PythonZ2e\Lib\gsite-packages\pythonwin
: 4 Python2e

: v PythonZ2eylib\site-packages

: W PythonZ2ehlib\gsite-packages\win3?2

1\ PythonZehlib\site-packages\win32\1lib
:vwDocuments and Settings\Fabio
E'\Dezsktop
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Criando um Modulo

« Vamos criar agora 0 nosso modulo, que sera um
conjunto de funcoes de manipulacado de dois
numeros(soma,diferenca,produto,quociente,poténcia).

« Gravaremos no diretorio principal do
Python(C:\python26, se estiver no path), com o nome
NUMeros.py.
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Criando um Modulo

« Exemplo:

def soma{x,v):
return Xty

def diferencaix,v):
return x-v

def produto(x,v):
return x*v

def quociente(x,v):
return x/v

def potencialx,v):
return x**vy
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Importando um Maodulo

« A instrucao basica para manipular moédulos é import.

« No exemplo a seguir, vamos importar o modulo numeros.py
gque acabamos de criar.

Nome do Modulo
 Exemplo:

Funcao do Médulo
>»> 1mport numeros

>»> print numeros.somalis, 3)
3

>»> print numeros.potencial( s, 4)
51
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Importando um Modulo

« Para importar todas as funcoes do modulo numeros.py,
basta utilizar os comandos abaixo:

 Exemplo:

=»>» from numerocz import *
=»> print somal(s, J)

3

=»> print diferencai’/, )
u
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Funcao Dir

« A funcao dir() retorna uma lista de Strings com o nome
de todas as funcoes definidas em um determinado
modulo.

« Exemplo:

> import numeros

>x> dirinumeros)

[" builtins ", ' doc ", ' file 7,

" name ', ' package ', 'diferenca',
'potencia', Tproduto', "'dquociente', 'soma']
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O modulo math

O moédulo math € um modulo nativo do Python, isto €,
ele é distribuido juntamente com o interpretador, e

possui funcbes para realizar diversas operacoes
matematicas.

Calcula a raiz quadrada de um
- Exemplo: ndmero.

»>»> 1mport math
»»> ralz = math.sgrtisl)

=>> print raiczs
9.0
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O modulo os

O mobdulo os é utilizado para manipular o seu sistema
operacional, qualquer que seja ele.

« Exemplo:

>>> 1mport os
x> print "Iistemas de Informacaoc’
Sistemas de Informacao

Utilizado para apagar o conteudo
>rx os.3ystem o la") da tela.
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O modulo random

« Uma forma de gerar valores para testar funcbes e
popular listas ¢é utilizar numeros aleatérios ou

randdmicos.

« O mddulo random gera numeros aleatérios em python.

Utilizamos a fungao randint do modulo

random para gerar um valor entre 1 e

« Exemplo: 0
=>»>» import random '
»>»>» valores = random.randint(l, 10)

=>»» print valores
10
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Exemplos de Utilizacao de Modulo

 Exemplo 1:

* Faca um algoritmo que crie um modulo para reajustar o
valor de um produto.
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Solucao Exemplo 1

1 Passo — Criar Modulo:

# Criande Mddulo parad resjustar ralor
def reajustavalor (valor,awumento) :

return [ [ (valor * saumwmento) / 100.017 + walor)

« 2 Passo — Utilizar Modulo Desenvolvido:

# importanto modulo readjusta
import reajusta

valor = input ("Digite o walor do produto: ™)
aumento = input("Digite o walor do aumento: ™)
result = reajusta.reajustavalor (valor, awmento)

print 'D novo wvalor do produto £:', result



@ python
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Arquivos



@ python

Introducao

« Durante a execucao de um programa, seus dados ficam
na memodria.

« Para armazenar os dados permanentemente, vocé tem
gue coloca-los em um arquivo. Arquivos usualmente
sao guardados em um disco rigido (HD), num disquete,
em um CD-ROM,etc.



@ python

Introducao

 Quando existe um numero muito grande de arquivos,
eles muitas vezes sao organizados dentro de diretorios
(também chamados de pastas).

« A principal vantagem na utilizagao de um arquivo esta
no fato que as informacboes podem ser utilizadas a
qualguer momento e nele é possivel armazenar um
namero maior de informagdes do que as de memodria,
estando apenas limitado ao tamanho do meio fisico para
sua gravacao.
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Manipulando Arquivos

« Ao Trabalharmos com arquivos, devemos sempre
realizar o seguinte ciclo:

— Abertura, leitura e/ou escrita, fechamento.

« A funcao open permite criar novos arquivos, abrir
arquivos existentes, como leitura ou escrita.



@ python
Manipulando Arquivos

e Sintaxe:

variavel = open("file", "modo")



& python

Manipulando Arquivos

Onde:

- variavel = Nome da variavel que vocé que vai receber o
conteudo da fungao open ( receber o arquivo
propriamente dito ).

- file = Nome do arquivo que vocé quer ler ou escrever.

« modo = Existem trés tipos basicos de modos: 'w', 'r', 'a".
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Manipulando Arquivos

— Write (w) € usado para escrever algo no arquivo, apagando o
que ja havia nele, e caso o arquivo ainda nao exista, ele sera
criado.

— Mas e se eu quiser apenas adicionar um texto sem apagar o
que ja tinha la? Ai estamos falando no modo 'a' (append, pra
gquem conhece os métodos de listas isso deve ser familiar),
agora todo o texto escrito sera adicionado no final do que tinha
anteriormente , nesse caso, se 0 arquivo também nao existir ele
sera criado sem problemas.

— E como era de se esperar, read (r) € usado para ler um arquivo
ja existente.
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Manipulando Arquivos

Exemplo 1: Nome do Modo de

Arquivo. Abertura.

>x> £ = open("tezte.dat™, Tu™)
>x> print T
<open file 'teste.dat', mode 'w'!' at O0x0153DD5SC0=

 Se nao existir nenhum arquivo de nome teste.dat, ele sera
criado. Se ja existir um, ele sera substituido pelo arquivo que
estamos gravando (ou escrevendo).

« Quando executamos um comando print sobre o objeto
arquivo, visualizamos o nome do arquivo, o0 modo e a
localizacao do objeto na memodria.
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Manipulando Arquivos

 Para colocar dados dentro do arquivo, invocamos o
meétodo write do objeto arquivo.

 Exemplo 2:

»»> L = open("teste.dat”, "u"

»»> L.write("3istemas de Informacao™)
»xr L.zloze|)
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Manipulando Arquivos

« Agora podemos abrir o arquivo de novo, desta vez para
leitura, e ler 0 seu conteudo para uma string. Desta vez,
o0 argumento modo é “r’(o0 método read |é dados do
arquivo) para leitura.

 Exemplo 3:

>>> £ = open("teste.dat™, ")
x> texto = f.readl)
x> print texto

Sistemas de Informagao
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Manipulando Arquivos

« (Caso queira inserir novas informacdes no arquivo, desta
vez, 0 argumento modo € “a’(o método append).

 Exemplo 4:

=x» T = open(tezste.dat™, "w'™)
»rx T.write("Ziztemnaszs")

»>=>» fT.cloze ()

=x» T = open(tezte.dat™,"a™)
=xx» Towrite(" de Informacaoc™)
=»> fT.closel)

=xx» T = open(teste.dat”™,"r")

x> cad = f.readl()
==» print cad
Sigstemas de informacao
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Diretorios

« Quando vocé cria um novo arquivo abrindo-o e
escrevendo nele, o novo arquivo fica no diretorio
corrente, ou seja, onde o python foi instalado.

« Se vocé quiser abrir um arquivo que esteja em algum
outro lugar, vocé tem que especificar o caminho (path)
para o arquivo, o qual € o nome do diretorio onde o
arquivo esta localizado:

variavel = open("caminho/file", "modo")
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Diretorios

 Exemplo 5:

>xx £ = open("c:/temp/teste. dat™, Ty
>r» fowrite("Zistemas de Informacao')
=xx Lf.olose ()

x> £ = open("c:/temp/teste.dat™, ")

>x> texto = f.readl)
x> print texto

Fistemas de Informagio
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Exercicio

« Crie um arquivo chamado aula.dat no diretério c:/temp e
Inserira algumas informacoes ao mesmo.

»r¥» L = open("c:/temp/aula.dat™, "yt

»»> f.write("Laboratorio de Linguagem de Programacao™)
=rrx f.olosel)

»ex £ o= open o/ tenp/aula. dat”, e

#xx texto= L.readl)

#xx print texto

Laboratorio de Linguagem de Programagao
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Criando um Diretorio

« Para criar um diretorio € necessario utilizar o médulo os
(permite interacao com o sistema operacional) que ja
vem incluido no Python.

 Exemplo 6:

¥ Importando o modulo os

import os

¥ a funcgdo midir & utilizada para criar um diretorio
os.mkdir{ "o teste’)
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Criando um Diretorio e Inserindo
Informacao

 Exemplo 7:

# importandeo o modulo os

import o=

# a funcdo mhdir & utilizada para criar wm diretoric
os.mkdir{ <:/teste™)

# criando um arguivo

cad = open("o:/teste/aula.dat”, "w")
#inserindo informacdes no argquiveo zula.dat
cad.write{ "Evthon™)

cad.closel)

#abrindo o argquivo para leitura

cad = open("c:/teste/aula.dat™, ")

texto = cad.read()

print texto

cad.closel)
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Exemplos de Utilizacao de Listas

 Exemplo 1:

# script utilizado para compactar um arquivo
import o=,zipfile

#define o caminho

caminho = "c:/temp. txt”

loczip = og.path.splitext (caminho) [O] + ".zip
zip = zipfile.ZipFile (loczip, "w')

zip.write (caminho)

Zzip.close ()

L
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